  Игры с мячом в логопедической коррекции
1. «1,2,3,4,5 - будем мы в слова играть…»
Назови три зимних слова - …

Назови три летних слова - …

Назови три сладких слова - …

Назови три круглых слова - …

Назови три белых слова - …

Назови три лёгких слова - ..

Назови три добрых слова - …

Отстукивание мячом об пол.
2. «Мяч передавай и животных называй» 

К домашним животным мы тех отнесем

С которыми в тесном контакте живем.

И кормим, и поим, коль надо – стрижем,

Их ласково гладим, всегда бережем…

                     Передавая друг другу, 

                Мячик  веселый по кругу

                Домашних животных ты называй

                И никого не забывай…
3. «Мяч передавай и животных называй» 

Передавая друг другу, 

Мячик  веселый по кругу

Диких животных ты называй

И никого не забывай…
4.«Мяч передавай и животных называй»
Теперь постарайся сказать,

Детенышей как называть.

Запомни названия эти,

Должны их усвоить все дети!

У коровы есть - ..

А у белки есть - …

У зайчихи есть - …

У лисицы есть - …
5. Игра «Горячий – холодный» 

МЫ СЕЙЧАС ОТКРОЕМ РОТ, ЧТОБ СКАЗАТЬ НАОБОРОТ.

Цель: закрепление в представлении и словаре ребенка противоположных признаков или слов-антонимов.

Ход: взрослый, бросая мяч ребенку, произносит одно прилагательное, а ребенок, возвращая мяч, называет другое-с противоположным  значением. Узкий - широкий, молодой - старый, большой - маленький.
6. Игра «Кто в берлоге, кто в норе? Назови-ка поскорей!»  

Цель: закрепление знания детей о жилищах животных, насекомых. Закрепление употребления в речи детей грамматической формы предложного падежа с предлогом «в». 

Ход игры. Бросая мяч поочередно каждому ребенку, логопед задает вопрос, а ребенок, возвращая логопеду  мяч, отвечает. 

Вариант 1. Логопед: Дети: Кто живет в дупле? Белка. Кто живет в скворечнике? Скворцы. Кто живет в гнезде? Птицы: ласточки, кукушки сойки и т. д. Кто живет в будке? Собака. Кто живет в улье? Пчелы. Кто живет в норе? Лиса. Кто живет в логове? Волк.  Кто живет в берлоге? Медведь 

Вариант 2. Логопед: Где живет медведь? Где живет волк? Дети: В берлоге. В логове. 

Вариант 3. Работа над правильной конструкцией предложения. Детям предлагается дать полный ответ: «Медведь живет в берлоге». 
7. Игра «Мячик прыгает по мне — по груди и по спине» 

Цель: закрепление ориентированности ребенка в собственном теле и в пространстве (справа — слева, впереди — сзади), закрепление употребления предлогов. 

Оборудование: мячи, сшитые из ткани, теннисные мячи. 

Ход игры. Ребенок выполняет задания по инструкции взрослого: 
В правую руку свой мячик возьми, 
Над головою его подними 
И перед грудью его подержи. 
К левой ступне не спеша положи. 
За спину спрячь и затылка коснись. 
Руку смени и другим улыбнись. 
Правого плечика мячик коснется 
И ненадолго за спину вернется.

     8. КОМПЛЕКС «Фокусник»     

     Ловко с мячиком играем 

И предлоги называем.

За рукой и под рукой, 

Из-под кисти — на покой.

Над рукою мяч кружит,

От нее теперь бежит.

Между пальцев подержу 

И в ладошку положу.

Из руки его достану, 

Справа, слева ставить стану.

Перед грудью пронесу, 

Сзади спрячу, потрясу.

Из-за спинки выну мячик, 

Возле ног моих поскачет.

Подержу вверху, внизу, 

Мимо носа пронесу

9. Игра «Скажи ласково» 

Мячик маленький поймай, Да словечком приласкай. 
Цель: закрепление умения образовывать существительные при помощи уменьшительно- ласкательных суффиксов, развитие ловкости, быстроты реакции. 

Ход игры. Взрослый, бросая мяч ребенку, называет первое слово (например, шар), а ребенок, возвращая мяч взрослому,  называет второе слово (шарик). Слова можно cгpyппиpoвaть по сходству окончаний. Стол — столик, ключ — ключик и т.д….
10. Игра «Один — много» 

Мы — волшебники немного: Был один, а станет много. 

Цель: закрепление в речи детей различных типов окончаний имен существительных. 

Ход игры. Логопед бросает мяч детям, называя имена существительные в единственном числе. Дети бросают мяч обратно, называя существительные во множественном числе. Можно перебрасывать мяч с ударами об пол, прокатывать мяч, сидя на ковре. Примеры: Стол столы, двор — дворы  и т.д…

11. Игра «Чья голова?» 

Чья у зверя голова? Подскажи скорей слова 
Цель: расширение словаря детей за счет употребления притяжательных прилагательных. Методическое указание. Игра проводится после обсуждения картинок. Правильность употребления в речи всех этих разнообразных окончаний достигается путем неоднократного повторения слов в игровых ситуациях. 

Ход игры. Логопед, бросая мяч кому-либо из детей, говорит: «У вороны голова...», а ребенок, бросая мяч обратно логопеду, заканчивает: «...воронья» и т.д. 

12. Игра «Составь предложение» 

Мячик я бежать заставлю, Предложение составлю. 

Цель: развитие внимания, быстроты мыслительных операций. 

Взрослый произносит слово, передавая мяч детям. Дети передают мяч друг другу, распространяя предложение.

13. Игра «Хорошо — плохо» 

Мир не плох и не хорош — Объясню, и ты поймешь.  
Цель: знакомство детей с противоречиями окружающего мира, развитие связной речи, воображения ловкости. 

Ход игры. Дети сидят в кругу. Логопед или ведущий задает тему обсуждения. Дети, передавая мяч по кругу, рассказывают, что, на их взгляд, хорошо или плохо в природных явлениях. Логопед: Дождь. Дети: Дождь — это хорошо: смывает пыль с домов и деревьев, полезен для земли и будущего урожая, но плохо — намочит нас, бывает холодным. Логопед: Город. Дети: Хорошо, что я живу в городе: можно ездить в метро, на автобусе, много хороших магазинов, плохо — не увидишь живой коровы, петуха, душно, пыльно. 

Вариант «Нравится не нравится» (о временах года). Логопед: Зима. Дети: Мне нравится зима. Можно кататься на санках, очень красиво, можно лепить снеговика. Зимой весело. Мне не нравится, что зимой холодно, дует сильный ветер. 
14. Игра «Кто кем был?» 

Мы, конечно, не забыли, Кем еще вчера вы были. 
Цель: развитие мышления, расширение словаря, закрепление падежных окончаний. 

Ход игры. Логопед, бросая мяч кому-либо из детей, называет предмет или животное, а ребенок, возвращая мяч логопеду, отвечает на вопрос, кем (чем) был раньше названный объект: цыпленок — яйцом, лошадь — жеребенком,  корова — теленком,  дуб — желудем,  рыба — икринкой,  яблоня — семечком  и т. д…  

15. КОМПЛЕКС «Разминка»

Мячик сильно посжимаю 

И ладошку поменяю.

«Здравствуй, мой любимый мячик!» 

Скажет утром каждый пальчик.

Крепко мячик обнимает, 

Никуда не выпускает.

Только брату отдает: 

Брат у брата мяч берет.

Танцевать умеет танец

На мяче мой каждый палец.

Мячик пальцем разминаю, 

Вдоль по пальцам мяч гоняю.

Мячик мой не отдыхает — 

Между пальцами гуляет.

Мяч снаружи, мяч внутри. 

По руке качу — смотри!

Вдоль ладони, через палец 

И вокруг запястья танец.

Мяч с одной рукой играет 
И к другой перебегает.

Дружит мяч с моей рукой — 

Вот я фокусник какой!

16. «Встречу слово на дороге — разобью его на слоги» 

Отстукивание мячом об пол

Цель: тренировка умения делить слова на слоги, развитие внимания, быстроты мышления. 

Ход игры. Логопед бросает мяч детям, называя односложные, двусложные и трехсложные слова. Ребенок, поймавший мяч, определяет количество слогов, называет их и бросает мяч обратно. Можно предложить детям произнести слово по слогам, одновременно отбивая слоги мячом. 
     17. Игра «Звуки гласные поем мы с мячом моим вдвоем»
Цель: развитие длительного, плавного выдоха, закрепление произношения гласных звуков.

Ход: детям предлагается пропеть гласный звук, одновременно прокатывая мячик по столу или по полу. Ребенок делает вдох, плавно катит мяч товарищу, пропевая гласный: -а-а-а-а-.
18. Игра « Своё слово называй, называй – не повторяй!»
· Называние слов на заданный звук ( называется звук)

· С учётом цвета мяча (гласный или согласный)
19. Игра «Отними звук»

Какое слово получится, если убрать первый звук?

Косы -                           клей –

Крот -                            скот –

Смех -                           плуг –
20. Игра «Добавь звук»
Надоело К скучать, 

И пошла озорничать…

К в карман к монтёру – прыг!

А в кармане  - ролики.

Из кармана в тот же миг 

Выскочили - … (кролики)

Добавляем звук К – получаем новое слово.

Вол -                     завтра –

Рыба -                   пар –

Моря –

А теперь со звуком Т играем, другие слова получаем:

Спор –                   сор -                             бор –

Стар -                    бра -
21 Игра «Слог да слог — и будет слово» 

Это слово называй, 

Лишь слог ША ты добавляй

Цель: Автоматизация поставленных звуков  в слогах

МА - …          КА - ….          ДА - …

НА - …          НАТА - …     ПА - …

Это слово называй, 

Лишь слог РА ты добавляй:

ГО - …           ПО - …           НО - …           У - …    

Это слово называй, 

Лишь слог ЛА ты добавляй:

МА - …             НЕС - …          ПЕ - …          Е - …

СКА - …          БЕГА - …          ДУ - …         
22. Игра» Место звука в слове»

Место звука ты найди и друзьям всем покажи.
Начало, середина или конец слова

23. Игра «Звуковая цепочка» 

Свяжем мы из слов цепочку. Мяч не даст поставить точку. 
Цель: развитие фонематических представлений, активизация словаря. 

Ход игры. Логопед называет первое слово и передает мяч ребенку. Далее мяч передается от ребенка к ребенку. Конечный звук предыдущего слова — это начальный звук. Например: весна — автобус — слон — нос — сова..

